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1. Introduccion

Manual de usuario de la aplicacion Wiki Valorant describe el desarrollo de la aplicacion
movil en Flutter basada en la API publica de Valorant y la web de noticias Valorant. Se
detallara el propdsito de la aplicacion, sus principales caracteristicas, la estructura de sus
pantallas y los widgets personalizados utilizados en el proyecto.

2. Explicacion del Proyecto

La aplicacion esta disefiada para proporcionar informacion sobre el juego Valorant. Permite
a los usuarios consultar datos sobre agentes, armas, mapas y habilidades dentro del juego.
La interfaz esta disefiada para ofrecer una experiencia fluida y accesible para los usuarios.

Las principales funcionalidades incluyen:

Informacion sobre las actualizaciones de Valorant

Listado de agentes con sus respectivas habilidades y roles.

Informacion sobre mapas y armas disponibles en el juego.

Busqueda de contenido como amuletos, skins de armas, tarjetas de usuario...
Interfaz atractiva.



3. Descripcidén de las Pantallas

3.1. Pantalla de Inicio

Lista de las actualizaciones.
Cada nota de versién actua como un botén que al pulsar te abre el navegador con la
nota de parche a la que pulsaste.

e Sila actualizacién es reciente de los ultimos 15 dias, aparecera con un distintivo
recuadro arriba que pone nueva actualizacion.

Imagenes:

e = 68%a@

Wiki Valorant

Nueva Actualizacion

[vacommr - wsusarsumsones [EY

5 TODASLAS PLATAFORMAS

ACTUALIZACIONES DEL JUEGO 21/1/2025

Notas de la versién 10.01

Se han afiadido los escudos de rango al
modo competitivo. Es hora de ponerse a dar
el callo.

ACTUALIZACIONES DEL JUEGO 7/1/2025

Notas de la version 10.00 de
VALORANT
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3.2. Pantalla de Agentes

e Fondo dinamico que cambia los colores de fondo y las dos imagenes del nombre
personalizado de fondo y la foto de cuerpo entero a las del agente seleccionado.

e Lista de todos los agentes disponibles en Valorant en forma de rueda para
seleccionar uno en el fondo, tienes que desplazar la ruleta hasta ponerlo en el
medio.

e Cada imagen de la ruleta hace la funcién de un botén que al pulsarlo te lleva a los
detalles de agente Que pulsaste

e Botdn de arriba a la derecha en el appbar para abrir la ventana de ruleta agentes

Imagenes:

Agentes Agentes

Descripcion mas detallada:

Para lograr el efecto de una lista dinamica en la que el fondo y las imagenes cambian en
funcién del agente central seleccionado, utilicé un PageView junto con un PageController
configurado con viewportFraction: 0.3. Esto permite que el avatar central sea el mas
destacado visualmente, mientras que los demas permanecen parcialmente visibles a los
lados.

Cada vez que el usuario desplaza la lista (onPageChanged), se actualiza
_selectedIndex.value con el indice del nuevo avatar central. Esto desencadena la
reconstruccion de la interfaz, cambiando dinamicamente tanto el fondo como la imagen del

agente seleccionado.



3.2.1. Pantalla de Detalles Agente

e Informacion detallada de cada agente con habilidades y rol proporcionado todo por
la API.

Imagenes:

, de Los Angeles, lidera una
pequefa pandilla de calamitosas
criaturas. Sus colegas toman la
delantera para dispersar a los
enemigos, mientras que Gekko
los  persigue para luego
reagruparse y repetir el proceso.

Habilidades

Wingman

EQUIPA a Wingman. DISPARA para
mandarlo hacia delante en busca de
enemigos Wingman libera una
explosion aturdidora en direccion al
primero que ve. Utiliza el DISPARO
ALTERNATIVO mientras apuntas a una
zona de la Spike o a una Spike
colocada para que la coloque o la
desarme. Para colocarla, Gekko debe
tenerla en su inventario. Cuando
Wingman desaparece, vuelve a su
estado en reposo. INTERACTUA para
recuperar el globulo y obtener otra
carga tras un breve enfriamiento.




3.2.2. Pantalla de Ruleta Agentes

e Ruleta de agentes salen las caras de los agentes en la ruleta. Al pulsar la ruleta esta
gira y aleatoriamente selecciona un agente. Cuando sale un agente seleccionado,
sale en un dialog con el fondo translucido con la imagen del agente entero y su
nombre debajo.

e El botdn de la informacion del appbar te da indicaciones de como se utiliza la ruleta

Imagenes:

e =l 68%a

Agente Aleatorio (i )




3.3. Pantalla de Armas

e Catalogo de armas en Valorant.
e |magen dinamica en la parte superior, que al seleccionar un arma de la lista inferior
la imagen cambia a la del arma seleccionada.

Imagenes:

e =l 68%a




3.3.1. Pantalla de Detalles Armas
e Estadisticas de cada arma, como dafio, cadencia de disparo, precision...
Iméagenes:

o= 67%8 °=.067%a

Vandal < VELGE]
Tiempo de Equipar

Tiempo de Recarga

Precision Primer Disparo

Vandal

Categoria: Rifles de asalto

@ Cabeza: 160.0

Cuerpo: 40

I Piernas: 34.0

Tasa de Disparo 9.75 disparos/seg
Tamafio del Cargador 25 balas
Vel. de Corrida 80% Precio: $2900
Tiempo de Equipar 1.0s

Tiempo de Recarga 2255

Precision Primer Disparo




3.3.2. Pantalla de Skins Armas

Catalogo de skins del arma que seleccionaste.
La imagen de su derecha es la rareza del arma. Esta se divide segun lo que cueste
las armas, las mas comunes son las azules y verdes, luego siguen las moradas y
amarillas y las mas altas son las doradas

e Cuando pulsas en una skin se despliega otra ventana detalles de la skin.

Imagenes:

i Al 67% @

Q

0Odin Altitude

Odin
Xenohunter

0Odin Tactiplay

0din Rune
Stone

0Odin Comet

Odin

Doombringer

O
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3.3.3. Pantalla de Detalle Skins Armas

e Imagen principal dinamica que se puede visualizar las distintas variantes de cada
skin.
Debajo de la imagen esta el nombre y variante de cada arma.
Dos IconButtons una flecha hacia la izquierda que si tiene una variable anterior te la
mostrara y otra flecha hacia la derecha que si hay una variable posterior la mostrara
en la imagen de arriba.

Iméagenes:

o = 67%8

Odin Doombringer

Variante 1/4

Odin Doombringer
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3.4. Pantalla de Escudos
e Catalogo de escudos disponibles en la partida.
Iméagenes:

o = 67%8

Escudos

’ Absorbe el 66% del dafio
recibido total. Se rompe
después de absorber 50 de da...

Absorbe el 66% del dafio
recibido total. Se rompe
después de absorber 25 de da...

Absorbe el 100% del dafio
recibido en total. Se regenera
después de absorber dafio. El ...




3.4.1. Pantalla de Detalles Escudo
e Detalles sobre cada escudo.
Iméagenes:

o= 67%8

Arm. pesada

WV

Absorbe el 66% del dafio recibido total. Se
rompe después de absorber 50 de dafo.

1000 créditos

REDUCCION DE DANO

Parcial

- DANO ABSORBIDO
66%
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3.5. Pantalla de Mapas
e Muestra una lista de los mapas disponibles en el juego.
Iméagenes:

} 2.l 67%®

Mapas
A/B Sites

< ;'“

A/B Sites

rract
A/B Sites

A/B Sites

A/B Sites




3.5.1. Pantalla de Detalles Mapas

e Detalles sobre cada mapa, incluyendo su disefio y ubicaciones clave, se puede
cambiar entre ellos por un navigatorbar.

Imagenes:

< Ascent Ascent

Ascent

Lugares

Arbol

Zona de aparicion
del lado atacante

Lobby
B




3.6. Pantalla de Amuletos

e Muestra los amuletos que hay en el juego.

e Al pulsar sobre uno despliega un dialog que te muestra el amuleto.

Imagenes:

o= 67%8 Rl 67%a

Amuletos

Q_ Escribe el nombre del amuleto

X
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3.7. Pantalla de Modos de Juego

e Muestra los modos de juego que estan en el juego, una descripcion de pequefia y su

duracién si es que la API la proporciona.

Imagenes:

Modos de Juegos

1%

Estandar

La experiencia estandar de VALORANT.
Cambia de ataque a defensa, o viceversa, a
mitad de la partida. Coloca la Spike,
desactivala o elimina al equipo enemigo
para ganar rondas. Quien gane 13 rondas
se hace con la victoria.

Duracion: 30-40 MIN
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3.5. Pantalla de Detalles Modo de juego
e Detalles sobre el modo de juego, incluyendo su descripcion y caracteristicas.

Iméagenes:

o =.67%8

Estandar

O
v

Descripcion

La experiencia estandar de VALORANT. Cambia
de ataque a defensa, o viceversa, a mitad de la
partida. Coloca la Spike, desactivala o elimina
al equipo enemigo para ganar rondas. Quien
gane 13 rondas se hace con la victoria.

Duracién
30-40 MIN

Caracteristicas

Roles de Equipo
N/A

Tiempo de Juego

1 @]
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3.8. Pantalla de Tarjetas de Jugador

e Muestra las tarjetas de jugador que hay en el juego.
e Al pulsar sobre uno despliega un dialog que te muestra la tarjeta de jugador
completa.

Imagenes:

17:43 B o = 67%8

= Tarjetas de Jugadores

Q_ Nombre de tarjeta de jugador
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3.9. Pantalla de Sprays (Grafitis)

e Muestra los Grafitis que hay en el juego.
e Al pulsar sobre uno despliega un dialog que te muestra el spray, ya sea una imagen
o si tiene movimiento se vera de esta forma.

Imagenes:

Grafitis

Q_ Escribe el nombre del amuleto

APATPRHUD.  Grafiti Desafia Ic
TR |

WIS Shtal

s

4. API Utilizada

La aplicacion se basa en la API publica de Valorant “https://valorant-api.com/”, la cual
proporciona datos en tiempo real sobre los elementos del juego. La APl permite obtener
informacion detallada de los siguientes aspectos:

Agentes y sus habilidades.
Armas, estadisticas y skins.
Mapas y ubicaciones.
Amuletos, eventos...

20


https://valorant-api.com/

5. Web Scraping
5.1 ;Qué es el Web Scraping?

El Web Scraping es una técnica utilizada para extraer informacion de sitios web de forma
automatizada. Consiste en obtener el codigo HTML de una pagina, analizarlo y extraer los
datos relevantes para su uso en distintas aplicaciones. Es util cuando no se dispone de una
API oficial que facilite el acceso a la informacion.

5.2 Implementacién en la Aplicacion

En esta aplicacion se ha utilizado Web Scraping para extraer informacion de las notas de
parche de Valorant desde la URL “https://playvalorant.com/es-es/news/tags/patch-notes/”.
Esto permite mantener a los usuarios actualizados con los ultimos cambios del juego sin
necesidad de visitar la pagina manualmente.

5.3 Implementacion en la Aplicacion

Para la extraccion de datos, se emplean las siguientes herramientas y bibliotecas en Flutter:

e http para realizar las solicitudes HTTP.
e html para analizar y extraer la informacion de la pagina web.

5.4 Como se extraen los datos
El proceso de scraping sigue los siguientes pasos:

1. Realizar la solicitud HTTP: Se envia una peticién a la URL especificada para
obtener el contenido de la pagina.

2. Analizar el HTML: Se utiliza la biblioteca html para estructurar el contenido y facilitar
la extraccién de datos.

3. Extraer informacion relevante: Se buscan elementos HTML que contienen los
titulos, fechas y enlaces de las notas de parche (las imagenes son mas complicadas
de extraer, ya que cargan en “alt loading: lazy” haciendo que cargue después que la
pagina, esto lo solucioné extrayendo la imagen de dentro de la informacion del
enlace si no tiene, que hay veces que no tienen, esta utiliza una de assets).

4. Se devuelven los datos: A través de un provider se utilizan los datos que se
adquieren de la pagina web

21


https://playvalorant.com/es-es/news/tags/patch-notes/

6. Nuevos Widgets y Dependencias Utilizadas

A continuacién, se describen los widgets personalizados y las dependencias utilizadas en el
proyecto que no fueron tratados en clase:

Widget 1: PageView

Ubicacion en el Proyecto:

Este esta ubicado en el archivo “agente_screen.dart”

Descripcion:

Una lista desplazable que funciona pagina por pagina. Esto tenia el propésito de simular
una lista como una rueda que hace que cambie el fondo de la pantalla.

API Flutter:

https://api.flutter.dev/flutter/widgets/PageView-class.html

Captura en el proyecto:

22


https://api.flutter.dev/flutter/widgets/PageView-class.html
https://api.flutter.dev/flutter/widgets/PageView-class.html

Captura en funcionamiento:
Android Emulator - Small_Phone_API_30:5554
1901 B @ 0%

= Agentes

Como lo descubri:

Este lo encontré buscando por internet encontré el componente en la API
“hitps://api.flutter.dev/flutter/widgets/PageView-class.html”, ya que necesitaba saber cuando
cambiaba de posicion y el que esta en el medio, este widget se ajustaba a lo que necesitaba
y para entender como funcionaba y utilizarlo como queria utilice de guia esta pagina

“https://docs.flutterflow.io/concepts/navigation/pageview/”.

Widget 2: BorderedText

Ubicacién en el Proyecto:

Por ejemplo, esta ubicado por ejemplo en el nombre de debajo de la foto de los avatares
“agente_screen.dart”.

Descripcion:

El propésito de utilizar esto fue que las letras se pudieran ver aunque el fondo sea claro o
oscuro. Ejemplo en la pestafia agentes los colores del fondo cambian y esto deja paso a
que pueda haber fondos claros y oscuros, con esto soluciono ese problema.

Captura en el proyecto:

23


https://api.flutter.dev/flutter/widgets/PageView-class.html
https://docs.flutterflow.io/concepts/navigation/pageview/
https://pub.dev/packages/bordered_text

Captura en funcionamiento:

Agentes

—

LS

Sl
L

[ |
-y

<
L
X' )
F
Y
I

= a
< A
s

Deadlock
Breach

Como lo descubri:
Sabia que lo habria en el “https://pub.dev/” lo busque directamente.

Widget 3: CachedNetworkimage

Ubicacion en el Proyecto:

Lo he utilizado en varios lugares del proyecto, pero el principal es en lista de mapas
“‘maps_screen.dart”

Descripcion:

Permite cargar imagenes desde internet y almacenarlas en caché para mejorar el
rendimiento de la aplicacion. Su proposito en el proyecto es evitar la descarga repetitiva de
imagenes, lo que mejora la fluidez de la interfaz y optimiza la experiencia del usuario.

Este enfoque surgi6 debido a que en la lista de mapas, la carga constante de imagenes
ralentizaba la aplicacion, generando una sensacion de lentitud. Al utilizar
CachedNetworkimage, las imagenes se almacenan localmente después de la primera
carga, reduciendo el consumo de datos y mejorando la velocidad de navegacion.

24


https://pub.dev/
https://pub.dev/packages/cached_network_image

Captura en el proyecto:
child: S
width:
child: =
placeholde

child: Cir

Captura en funcionamiento:
La captura en funcionamiento no se puede hacer porque afecta a la velocidad, no es nada
estético.

Como lo descubri:
Buscando en pub.dev “image”en el buscador me salié de primero esta opcién y buscando
informacion en internet (foros como Reddit

“hitps://www.reddit.com/r/FlutterDev/comments/1bdling/cached_network _image_vs_imagen
etwork_which_also” y Stack Overflow).

Widget 4: FortuneBar

Ubicacién en el Proyecto:

Por ejemplo, esta ubicado en “ruleta_agente_screen.dart”.

Descripcion:

Es una libreria de Flutter que permite crear un rueda de la fortuna interactiva. Esta rueda es
un componente visual y animado que puedes usar en tu aplicacién para seleccionar
aleatoriamente entre varias opciones.

Al pulsar sobre ella y esta gira.

25


https://www.reddit.com/r/FlutterDev/comments/1bdlinq/cached_network_image_vs_imagenetwork_which_also/?utm_source=share&utm_medium=web3x&utm_name=web3xcss&utm_term=1&utm_content=share_button
https://www.reddit.com/r/FlutterDev/comments/1bdlinq/cached_network_image_vs_imagenetwork_which_also/?utm_source=share&utm_medium=web3x&utm_name=web3xcss&utm_term=1&utm_content=share_button
https://pub.dev/packages/flutter_fortune_wheel

rotationCount: 14,

onTap:
child: Di:

decoration:
color 1o
borderRadius:
boxShado

Captura en funcionamiento:
e =l 68%m

Agente Aleatorio (i )

circular(16

2
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Como lo descubri:
Pues queria poner una opcién en agente aleatorio y busque en pub.dev “fortune wheel”

Widget 5: AnimatedContainer

Ubicacién en el Proyecto:
Por ejemplo, esta en “weapons_screen.dart”.
Descripcion:

Es un widget que permite animar cambios en las propiedades de un Container, como su
tamafno, color, borde, padding, etc., de manera fluida y con una transicién suave.

Captura en el proyecto:

27


https://api.flutter.dev/flutter/widgets/AnimatedContainer-class.html

Captura en funcionamiento:

Vandal

Como lo descubri:

Cuando queria poner el InkWell estaba en su APl y me gusto quise utilizarlo en alguna parte

del proyecto

Widget 6: BoxShadow (API Flutter)

Ubicacién en el Proyecto:
Por ejemplo, esto fue utilizado en la pantalla de inicio de la aplicacion

Descripcion:

es una clase que se utiliza para agregar sombras a un widget, especificamente en el
contorno de los elementos que tienen una BoxDecoration, como un Container. Permite
personalizar el aspecto de la sombra con parametros como el color, el desplazamiento
(offset), el difuminado y la extensién.

En mi caso lo utilicé para dar ese efecto nedn de los bordes en varias ventanas

28


https://www.geeksforgeeks.org/flutter-boxshadow-widget/
https://api.flutter.dev/flutter/painting/BoxShadow-class.html

Captura en el proyecto:
color
border der. s.redAccent, width
borderRadius N

Type: List<BoxShadow>

5. redAccent
blurRadius
spreadRadius

Captura en funcionamiento:

e 2. 68%a

Wiki Valorant

Nueva Actualizacién

Mwaomsar - S PUTOS RERTS B A VSN 001

ACTUALIZACIONES DEL JUEGO 21/1/2

Notas de la versién 10.01

Se han afiadido los escudos de rango al
modo competitivo. Es hora de ponerse a dar
el callo.

ACTUALIZACIONES DEL JUEGO

Notas de la versién 10.00 de
VALORANT

111 O

29



Widget 7: AnimatedSwitcher
Ubicacién en el Proyecto:
Se ubica por ejemplo en la pantalla de “weapons_screen.dart”.

Descripcion:

Es un widget que permite realizar animaciones cuando el child de un widget cambia. Es util
cuando se desea mostrar diferentes widgets de manera fluida, con una transicion animada
entre ellos.

Captura en el proyecto:
child: Animat tcher(
duration

child: Contain
key: Valu
margin
decoration
borderRadius
boxShadow: [

color: B Colors.redAccent.withOpaci
blurRadius 0

spreadRadius

offs

child
decoration: B
borderRadiu
color
border
color
width .

)s
child
borderRadius
child: Image.n |
weapons ! [ selectedIndex | .displayIcon,
it.cover,

30


https://api.flutter.dev/flutter/widgets/AnimatedSwitcher-class.html

Dependencia 1: fluttericon

Descripcion:
Este trae mas iconos para poner

Uso en el proyecto:
Fue utilizado en el Drawer

Como lo descubri:
Lo descubri buscando en internet “Flutter icons” y me sali6é esta pagina web

Dependencia 2: url_launcher

Descripcion:

Es un paquete que permite lanzar URLs o abrir aplicaciones externas desde tu app Flutter.

Tuve que poner esto en el manifiest para que funcionara

<queries>
<intent>
<action android:name="android.intent.action.VIEW" />
<data android:scheme="https" />
</intent>
</queries>

Uso en el proyecto:
En la pantalla inicial de cada parche puedes pulsar y abre el link

Como lo descubri:
Lo descubri a través de un foro Stack Overflow

Dependencia 3: html

Descripcion:
Es un paquete que permite renderizar contenido HTML dentro de una aplicacién Flutter.
Esta libreria convierte el codigo HTML en widgets de Flutter

Uso en el proyecto:
La utilizo en “services_valorant_scrapping.dart”

Como lo descubri:
Lo necesitaba para interpretar el cédigo HTML que descargaba de internet para hacer el
web scraping
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https://www.fluttericon.com/
https://pub.dev/packages/url_launcher
https://stackoverflow.com/questions/43149055/how-do-i-open-a-web-browser-url-from-my-flutter-code
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