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1. Uso de pruebas automáticas

Realizar test o pruebas a nuestras aplicaciones no es una parte opcional del 
desarrollo y es normal que a medida que añadamos nuevas características a 
nuestro proyecto las probemos en el momento, por lo que también tendría que ser 
normal realizar todas las pruebas anteriores para comprobar que todo el 
funcionamiento sigue correcto y que las partes nuevas no interfieran con ya 
implementadas. Hacer todo este trabajo con cierta frecuencia puede requerir 
bastante tiempo, por no decir que es posible cometer errores por el tedio de la 
repetición y las prisas. Es por ello que en la actualidad se crearon herramientas 
especializadas en la realización de estas tareas de forma automatizada y que se 
adapten a distintos campos.



1. Uso de pruebas automáticas

Como se acaba de mencionar existe mucho software que pueda adaptarse a 
nuestras necesidades, pero en este documento nos centraremos en 2 frameworks 
que pueden emplear junto Selenium:

JUnit → es una herramienta que permite extender las pruebas grabadas con 
Selenium IDE para que puedan ser ejecutadas con cualquier navegador. 

CodeceptJS → Nos permite hacer uso de WebdriverIO (entre otras cosas), que nos 
permite realizar pruebas de Selenium mediante código javascript.



2. Selenium

Selenium es un entorno de pruebas de software para aplicaciones basadas en la 
web. Selenium provee una herramienta de grabar/reproducir para crear pruebas 
sin usar un lenguaje de scripting para pruebas (Selenium IDE). Incluye también un 
lenguaje específico de dominio para pruebas (Selanese) para escribir pruebas en 
un amplio número de lenguajes de programación populares incluyendo Java, C#, 
Ruby, Groovy, Perl, Php y Python (auque también hay maneras de realizar estas 
pruebas mediante lenguaje javascript como vamos a comprobar). Las pruebas 
pueden ejecutarse entonces usando la mayoría de los navegadores web modernos 
en diferentes sistemas operativos como Windows, Linux y OSX.



3. JUnit + Selenium

JUnit es un framework Java que permite la realización de la ejecución de clases de 
manera controlada, para poder comprobar que los métodos realizan su cometido 
de forma correcta.

Este ya viene integrado en IDEs como Eclipse o Netbeans por lo que no es 
necesario realizar ningún tipo de instalación adicional.
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3. JUnit + Selenium

Antes de explicar como hacer test  basado en web, vamos a ver un ejemplo básico 
de JUnit con una aplicación en Java.

Ejemplo básico → 



3. JUnit + Selenium

Una vez tengamos nuestro ejemplo de código Java crearemos en nuestro proyecto un 
fichero “JUnit Test Case”. Este no deja de ser una plantilla  de un archivo Java para usar 
como base para realizar nuestros tests.



3. JUnit + Selenium

Cada test que queramos realizar irá precedido 
de la etiqueta “@Test” y para la realización de 
estas emplearemos las funciones importadas de 
“Assert”, todas  estas se pueden encontrar 
escribiendo “assert” y empleado el 
autocompletado del IDE para localizar la función 
que se adecue  a la situación.

En este caso queremos ejecutar las funciones 
con unos valores y comprobar si el resultado es 
igual al esperado.



3. JUnit + Selenium

Una vez acabada esta parte solo queda ejecutarlo 
como un “JUnit Test”. Esto nos generará una 
nueva vista con los resultados.

En caso de que el resultado no fuera el esperado 
se nos notificará donde esta el error 



3. JUnit + Selenium

Ahora que sabemos como funciona más o menos JUnit pasemos a la parte de 
Selenium. 

Para realizar una grabación de las funciones que queremos comprobar usaremos 
una extensión llamada Katalon Recorder, un IDE para Selenium que podemos 
encontrar como extensión o plugin en navegadores como Chrome o Firefox.



3. JUnit + Selenium



3. JUnit + Selenium

Una vez  realizadas las grabaciones podemos 
exportar estas en el formato de JUnit.

Igualmente lo más seguro es que tengamos que 
ajustar tanto el nombre del paquete y la clase, 
así como importar las librerías necesarias. 



3. JUnit + Selenium

Apuntes para hacer que funcione correctamente:

● Importar las librerías de Selenium para Java 

https://www.seleniumhq.org/download/

● Descargar e incorporar GeckoDriver

https://www.softwaretestinghelp.com/geckodriver-selenium-tutorial/

https://www.seleniumhq.org/download/
https://www.softwaretestinghelp.com/geckodriver-selenium-tutorial/


3. JUnit + Selenium

Ejemplo de ejecución → 

Nota: en caso de no poder visualizar el gif clicar 
aquí para ver el recurso asociado.

https://drive.google.com/open?id=1Hek-F5-8mY6Gsfu3hTHisDsQ8ZW95sOr


4. CodeceptJS + WebDriverIO

CodeceptJS es un framework de pruebas end-to-end con WebDriver (u otras). 
Resume la interacciones del navegador que pueden realizar mediante pasos 
simples que están escritos desde la perspectiva del usuario.
 
Para la instalación de esta requerimos de Node.js y npm.

Una vez instalados estos instalaremos los siguientes paquetes de forma global:

npm install -g codeceptjs webdriverio selenium-standalone
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4. CodeceptJS + WebDriverIO

Una vez realizado esto, desde la terminal y 
desde el directorio en el que queramos 
almacenar los ficheros, iniciamos el 
CodeceptJS mediante:

codeceptjs init

Esto nos hará unas preguntas para definir 
la configuración inicial del entorno para las 
pruebas.



4. CodeceptJS + WebDriverIO

Como nos indicaba en la diapositiva 
anterior, al finalizar podemos crear un 
ejemplo mediante el siguiente comando:

codeceptjs gt

Este será el aspecto del archivo generado:



4. CodeceptJS + WebDriverIO

¿Cómo definimos las pruebas que queremos que realice? Pues de una forma sencilla, ya que 
el código que debemos introducir se asemeja a la definición de qué queremos hacer. Este 
sería un ejemplo:

Como se puede deducir: 

I.amOnPage → define a qué directorio nos queremos mover 
I.fillField → nos rellenara un campo existente con ese nombre 
I.click → simulará que clicamos en un elemento
I.see → buscará un texto o un elemento donde le indiquemos



4. CodeceptJS + WebDriverIO

Los ejecutaremos mediante:

codeceptjs run --steps

Nota: iniciar el selenium en otra terminal mediante:

selenium-standalone start



4. CodeceptJS + WebDriverIO

Este proceso lo realizará una simulación real en un navegador y de  una forma muy rápida. 
Una vez finalizado podemos ver el resultado:

¿Que pasa si hay un error en alguno de los procesos? 
Que la simulación se detendrá y nos notificará donde:



4. CodeceptJS + WebDriverIO

Ejemplo de ejecución → 

Nota: en caso de no poder visualizar el gif clicar 
aquí para ver el recurso asociado.

https://drive.google.com/open?id=1m4Y5Oz2_VGKfrQgH-MILm1IO1-F6salR


4. CodeceptJS + WebDriverIO

Esto es solo una parte sencilla de lo que se puede hacer con 
CodeceptJS. 

Entre otras cosas más podemos hacer se encuentran: guardar un 
registro, realizar capturas de pantalla, simular múltiples sesiones o 
hacer que espere a que ocurran ciertos eventos que requieran 
tiempo entre otras cosas.



5. Conclusión

En la actualidad aplicaciones como estas nos ahorran mucho 
tiempo a la hora de probar nuestras aplicaciones, no solo realizando 
las pruebas en sí, sino que, también preparando los procesos que 
estas deben seguir.


